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BOOTCANPS

Guia completo:
Bootcamp de
Ciéncia de Dados

Online | 9 meses | Certificado internacional |
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Visao Geral:

Ciéncia de Dados

Em um mundo impulsionado por
informagdes, os cientistas de dados sao
essenciais para transformar grandes
volumes de dados em insights estratégicos.
Empresas de todos os setores, da salude a

O programa de Ciéncia de Dados da
TripleTen prepara os alunos para essa
realidade com um aprendizado pratico e
orientado ao mercado. Em 9 meses de
bootcamp, os estudantes desenvolvem

desses profissionai
para prever tendéncias, otimizar processos e
desenvolver solugdes inovadoras.

Nos ultimos anos, a demanda por cientistas
de dados disparou. De acordo com o site de
vagas em Indeed, em 2023, a profisséo de
cientista de dados foi a mais ea

t essenciais como
manipulagéo de dados, modelagem
estatistica e aprendizado de maquina,
utilizando as ferramentas mais
relevantes do setor, como Python, SQL e
bibliotecas especializadas.

Sem

busca subiu quase 4000%. Mas nao para
por ai, segundo uma pesquisa encomendada
pela TOTVS a H2R Pesquisas Avancadas, a
profissao de cientista de dados esta entre as
mais relevantes no Brasil até 2030.

ia prévia,

o curso combina teoria e pratica por
meio de exercicios imersivos, projetos
reais e suporte especializado. O
conteudo é estruturado para que, ao final
do bootcamp, os alunos tenham um
portfélio sélido e estejam preparados
para atuar na area com confianga.
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Conheca quem vai te guiar até sua nova carreira em tech.

Jornada de carreira.
Como vamos te preparar para uma nova carreira.
Curso de &o de Carreira.

Is] de 40 de Carreira.
Equipe de
Certifi
ATripleTen,

gerai
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Analise de perfil de um
cientista de dados

Conversamos com especialistas do setor para entender quais
habi diferenciam os profissionais dessa area. Cientistas de
dados bem-sucedidos geralmente sao:

UL,

\
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\
N
)
° ° J
Curiosos Criticos Organizados Pacientes
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o — @
Independentes Colaborativos

Automotivados
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Area de atuacao
do aluno antes

Também conversamos com nossos alunos para entender suas trajetorias. A
maioria esta migrando de outras areas, provando que € possivel entrar no
setor de tecnologia do zero.

Outros servicos  41,00%

Desempregado 1,00%
Servicos de Tl 700%
Estudante  500%
Gestéao 3,00%
Administragcdo 3,00%
Marketing 3,00%
Educacdo  1,00%
Servicos juridicos  1,00%
Saude  100%

Imobiliario e construgdo  1,00% . .
NZo importa sua formag&o ou
Varejo  100%  experiéncia anterior — qualquer pessoa
Consultoria  1,00% pode aprender ciéncia de dados e

construir uma nova carreira, como
Outros  2100% nossos estudantes fizeram e fazem.
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Origem dos
estudantes

Na TripleTen, temos alunos do Brasil e do exterior.
Nosso modelo online permite alcangar talentos e

vidas, ir itemente da
localizagao.

Brasil

S&o Paulo, SP
Rio de Janeiro, RJ
Belo Horizonte, MG
Brasilia, DF
Florianopolis, SC
Curitiba, PR
Goiania, GO
Recife, PE
Marings, PR

Cataldo, GO
Sorocaba, SP
Outros

Género

Masculino Feminino Outros

Exterior

Portugal

s
ReinoUnido | 169%

RO

‘096%

‘o7z

Espanha | 048%
Alemanha [048%
Suécia |048%
Béigica |048%
Japdo

nngla 0%

tripleten



Estatisticas de
sucesso dos
alunos da TripleTen

91% dos nossos alunos formados trabalham em tempo integral, seja
presencialmente ou remotamente

91% em tempo
integral
6% freelance

3% por
contrato

21%
modelo hibrido

18%
presencial

61%
remoto
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Sua jornada profissional

<O

Inicia seu bootcamp
em ciéncia de dados

Vocé se forma com as
habilidades que precisa para
ser contratado

4]

Encontre o seu primeiro trabalho
em tech e ganhe a partir de

=]
Vocé ja esta trabalhando com
tech e seu saldrio pagou o
curso em poucos meses

A

Vocé ocupa um cargo sénior e
ganha + R$ 13 mil/més

tripleten

Hoje

Em 9 meses

1ano e 4 meses

1ano e 7 meses

Em 3-4 anos



Oportunidades e
demanda na area

tripleten



A experiéncia
na Triplelen

0O que é um bootcamp?

Um éum intensivo de i projetado para levar vocé do zero
asua primeira experiéncia pratica em uma nova carreira. Com uma abordagem baseada
na prética, vocé aprende ill iais por meio de projetos d do real,

e suporte indivi iz Diferente d icionais, os s@o
focados noquer nte importa para do de trabalho, i que voce saia
pronto para atuar
Na TripleTen, nosso & para mi; eu

preparacédo para o mercado tech.

Como vocé vai aprender?

SciPy | VS Codo | Ansconda

| Git | GitHub | Skleam |
PostgresaL
Scikit-learn | Keras |
pymystem m

Data pipelines




Resumo do conteudo
programatico na TripleTen

Sprint 1:
Python Basico
2 semanas 20 horas

Sua introdug&o ao mundo da andlise
de dados! Aprenda conceitos
fundamentais de Python, como lagos
de repeticao, condicdes e fungdes.
Explore a biblioteca Pandas e
desenvolva seu primeiro estudo de
caso e projeto.

Sprint 2:

Topicos:
o Varidveis, tipos de dados e
operagdes aritméticas

« Strings e listas
« Ciclos e instrugdes condicionais
« Introdugéo ao Jupyter Notebook

Continuac&o de Python Basico

2 semanas 25a30 horas

Aprofunde seus conhecimentos com
dicionarios, criacéo de funcdes e os
primeiros passos com Pandas. Essas
habilidades tornardo seu cédigo mais
eficiente e preparado para o pré-
processamento de dados.

Sprint 3:
Manipulagéo de Dados

3 semanas 40 horas

Aprenda a lidar com dados
imperfeitos, corrigindo valores
ausentes e duplicados. Descubra
como transformar e visualizar dados,
além de identificar correlagoes.

Topicos:

« Dicionarios

* Fungoes

« Introdugéo ao Pandas

* Pré-processamento de dados e
analise inicial

Topicos:

« Leitura e visualizagao de dados

« Tratamento de valores ausentes e
duplicados

« Filtragem e transformacdo de
dados

« Engenharia de caracteristicas

« Estudo de caso
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Sprint 4:
Andlise Estatistica de Dados
3 semanas 40 horas
De;envo\va suas habilidades em Topicos:
analise testando descritiva

e identificando padrdes nos dados.
Utilize estatistica descritiva e teoria da
probabilidade para fundamentar suas

.
« Teoria da probabilidade
« Testes de hipotese

andlises.

Sprint 5:

Ferramentas de Desenvolvimento de Software
3 semanas 40 horas

Prepare-se para o ecossistema de Topicos:

desenvolvimento, aprendendo a usar a .
linha de comando e ferramentas como .
Gite GitHub. Explore Python .
intermediario e aprenda a trabalhar .
com ambientes de programag&o.

Introdug@o a linha de comando
Ambientes de programaco
Git e GitHub

Python intermediario

Sprint 6:
Projeto Integrado 1
1semana 20 horas

Analise dados de vendas de jogos digitais para prever as tendéncias do ano seguinte.
Cologue em prética tudo o que aprendeu até agora.

tripleten



Sprint 7:

Coleta e Armazenamento de Dados (SQL)
2 semanas 40 horas

Aprenda como os bancos de dados Topicos:

s&0 estruturados e como extrair dados
deles usando SQL. Explore recursos

Extracdo de dados de recursos

online
avangados e comece a procurar dados g0 como ferramenta para trabalhar
online. com dados
« Funcionalidades avancadas de SQL
* Relacionamentos entre tabelas
* Soft skills
Sprint 8:
Introducgéo ao Aprendizado Automatico
2 semanas 40 horas
Domine os conceitos basicos de Topicos:

aprendizado automético. Aprenda a
utilizar a biblioteca scikit-learn para
construir e avaliar seus primeiros
modelos.

« Primeiro modelo treinado

* Avaliagao da qualidade do modelo
* Melhorias para o modelo

« Introdugéo a regressao

Sprint 9:
Aprendizado Supervisionado

2 semanas 40 horas

Explore o aprendizado supervisionado,  Topicos:
otimizagao de modelos, melhora de
métricas e tratamento de dados
desequilibrados.

« Preparagéo de funcionalidades
« Métricas de classificagao

« Classificag@o desequilibrada

« Métricas de regressdo

« Soft skills
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Sprint 10:

Aprendizado Automatico para os Negocios

Aplique aprendizado de maquina em
problemas de negécios. Explore
métricas empresariais, testes A/B e

Topicos:

« Métricas de negécios
« Implementag&o de novas

rotulagem de dados. funcionalidades
» Coletade dados
* Soft skills

Sprint 11:

Algebra Linear

Aprofunde-se nos conceitos Topicos:

nciais para os
algoritmos de aprendizado de
maquina.

Sprint 12:
Métodos Numéricos

Estude algoritmos numéricos

aplicados ao aprendizado de maquina,

incluindo técnicas como gradient
boosting e redes neurais.

Sprint 13:
Séries Temporais

Aprenda a modelar e prever dados
sequenciais, analisando tendéncias e
sazonalidade.

« Vetores e operagoes com vetores

« Distancia entre vetores

« Matrizes e operacoes com
matrizes

* Regressao linear

« Andlise de algoritmos
 Gradiente descendente

« Treinamento de uma regressao

linear
« Gradient boosting
* Soft skills

Topicos:

« Andlise de séries temporais
« Previsdo de séries temporais



Sprint 14:
Aprendizado Automatico para Textos

Explore técnicas métodos e técnicas Topicos:

de aprendizado em dados textuais. « Vetorizagao de textos
« Representacdes de linguagens

Sprint 15:
Visé@o Computacional

Descubra como lidar com tarefas de Topicos:

viséo computacional usando redes

b P * Redes totalmente conectadas
neurais e a biblioteca Keras.

* Redes neurais convolucionais
* Soft skills

Sprint 16:
Aprendizado N&o Supervisionado

Entenda como reallzar tarefas de Topicos:

« Agrupamento (clustering)

anomalias sem dados rolulados « Detecgzo de anomalias

Projeto Final

Aplique tod irid um prético gt imul
experiéncia de um cientista de dadosjunior.




Assistente de |IA
gratuito na plataforma,
disponivel 24/7

Com aDot

nossa assistente de aprendizado com IA, vocé recebe explicagdes claras, resolve erros
encontra o conteudo certo a qualquer hora, sem perder o ritmo.

Feedback real dos
nossos alunos
sobre aDot

7
H
3
(S
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Projetos desenvolvidos:
construindo o portfoélio

Ao longo do bootcamp de Ciéncia de Dados, os alunos trabalham em 16 projetos reais,
que s&o adicionados aos seus portfolios. Com esses projetos, os estudantes podem
praticar suas habili em tarefas iais reais e se iliarizar com varios
exemplos de desenvolvimento web em diferentes areas de negocios.

Nossos alunos concluem cada sprint enviando um projeto. Cada projeto representa um
tipo de tarefa que os desenvolvedores web encontram em seu trabalho. A execugao
bem- sucedida de um projeto depende:

30%
20%
0%

0%

20:00 21:00 22:00 23:00 00:00

[ do conhecimento e habilidades técnicas do aluno
[ da compreenséo de como manipular e interpretar dados
[ da compreensao de como se comportar em um ambiente
i (como pedir ir des, ftuact
pensar sistematicamente, compartilhar seus resultados com
aequipe, etc)
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H O projeto apés o 15°
PI‘OjetOS sprint é o projeto final

Projeto 1

Avaliar a qualidade de uma amostra de dados
de clientes e prepara-la para andlises futuras,
auxiliando a Store 1— uma empresa de
comércio eletrénico — a obter insights sobre
©0 comportamento dos clientes e a tomar
decisoes baseadas em dados para melhorar
aexperiéncia de compra online.

« Fundamentos de Python
(varidveis, listas, condicoes e
lagos)

« Jupyter Notebook

* Biblioteca Pandas

Projeto 2

Analisar dados de streaming de musica F

onlln_e ppara comparar as < Dic o5 om Python
musicais em duas cidades e fornecer « Definigéo e uso de fungdes em
informagdes sobre o comportamento dos Python

usuarios nessas duas cidades. o) Biblloteca Pandas

« Pré-processamento de dados
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Projetos

Projeto 5
Criar e implantar um dashboard em um Habilidades
servico na nuvem, tornando-o acessivel ao « Uso da linha de comando para
publico. navegacao e manipulagdo de
arquivos
» Configuragéo de ambientes de
programagao
« Git e Github
« Python Intermediario
o e o
b 4§3

Projeto 6

Identificar padrées que determinem o Habilidades
sucesso dos wdet_)games da Ice, uma loja « Projeto Integrado 1
online que vende jogos para todo 0 mundo.
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Projetos

Projeto 7

Analisar os dados da éncia e testar ;
uma hipotese sobre como fatores externos
afetam uma empresa de caronas
compartilhadas.

« Busca e extragao de dados de
fontes online

« Consulta e manipulagao de dados
com SQL

* Uso de funcionalidades

avangadas de SQL para analise

Compreens@o de

relacionamentos entre tabelas em

bancos de dados relacionais

Projeto 8

D ummodelod ificaca [
para recomendar o plano de telefonia movel
ideal para os clientes, fornecendo

Oes Uteis para uma movel.

« Aprendizado automatico
* Avaliagdo de modelos

* Biblioteca scikit-learn
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Projetos

Projeto 9

Criar um modelo para prever a perda de F

clientes de um banco e oferecer

« Otimizagao de modelos
recomendagdes para ajudar a reter os « Meétricas de classificagdo
clientes exlstantes. « Classificagso com dados
desequilibrados
« Métricas de regress@o

Projeto 10

Desenvolver um modelo para prever o volume Habilidades

de reservas em novos pogos e fornecer « Métricas de negocios
recomendagdes a uma empresa de « Testes A/B
mineragao para otimizar a gestao de

« Bootstrapping
* Rotulagem de dados
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Projetos

Projeto 1l

Desenvolver um modelo para melhorar a
gestao do banco de dados de clientes de
uma companhia de seguros, garantindo ao
mesmo tempo a prote¢édo dos dados
pessoais.

23

Habilidades

 Vetores

 Matrizes

* Operagdes com vetores e
matrizes

* Regressao linear

Projeto 12

Desenvolver um modelo para ajudar os
clientes de um servigo de venda de
automéveis usados a determinar o valor de
seus veiculos.

Habilidades

 Gradiente descendente

« Regressao linear com gradiente
descendente

« Gradient boosting

« Andlise de algoritmos

* Redes neurais
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Projetos

Projeto 13

Desenvolver um modelo para prever o volume F
de pedidos de taxis para a proxima hora e » Gradiente descendente
oferecer recomendagdes auma empresa de | Regressao linear com gradiente
taxis para atrair mais

horérios de pico.

« Gradient boosting
« Andlise de algoritmos
* Redes neurais

Projeto 14

Criar um sistema para filtrar e
criticas de filmes por meio do

. « Vetorizagdo de textos
desenvolvimento de um modelo de « Bag of Words (Saco de Palavras)
classificagdo. « TE-IDF

* Técnicas de Word embedding

« BERT
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Projetos

Projeto 15

Desenvolver e avaliar um modelo para F
verificar as idades das pessoas, ajudando um
acumprir as

* Redes neurais totalmente
conectadas

* Redes neurais convolucionais

* Keras

« Nogdes de Deep Learning

.« 0=

3

|
»

de venda de élcool.

Projeto Final

Uma série de tarefas, de maior e menor i anci i do d
dados e machine learning, simulando as responsabilidades de um cientista de dados
junior.
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Fluxo de revisao

dos projetos

Projeto de trabalho

Enviando projeto para revisdo

Revisor de codigo verifica seu

projeto e Ihe da um feedback

Revisdo de feedback
e reapresentacéo do projeto

Fim do sprint

Revisor de codigo

Finalizando o projeto

O revisor enviara comentérios para ajudar o aluno a aprimorar o projeto. E necessario
seguir as instrucdes e reenviar, caso necessario. Esse processo pode levar varias
interagdes. O projeto € considerado completo quando o revisor de cédigo aceita todas
as alteragdes e nenhuma falha critica permanece.
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Histérias de sucesso
dos nossos alunos

Filipe Pereira

@© De: Engenheiro Civil
4+ A:Cientista de Dados.

“O que mais me motivava a mudar para tech era a liberdade geogréfica e financeira.
Eu ja sabia que era um nicho que me permitiria trabalhar 100% home office. Hoje, eu
tenho ambas. Esse € um nicho que paga muito bem, mesmo inicialmente, e tem
uma escalabilidade muito boa, tanto se vocé for empreender, como se vocé quiser
apenas prestar servico.”

Daniel Bryk

© De: Analista de Investimento
4+ A:Analista de Modelagem de Crédito

“Valeu muito a pena ter estudado na TripleTen, mudou a minha vida; Se eu ndo
tivesse comegado, provavelmente eu estaria no mesmo trabalho de antes, e ndo
teria conseguido dar esse primeiro passo. Hoje eu trabalho 40 horas semanais, em
vez de 44, e meu salario € bem melhor do que meu emprego antigo.”

AvaliagGes no Google

@ L @ rson @ repin
- AVNDHY!:‘ ums escols muto boa. Tem um Mot 3 months ago
e Cht o -
ogn e todoopore s oama spem. IR ol o ket & e derpclo anresin

Stando  qusificnr e dadospar b

faroce um supore orldocunldade o utores com
capaciado henca doaka el xtou gosando

Comundade soseme muto presstes.
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Time de especialistas
atuantes no
mercado tech

O +8anos de experiéncia O +10 anos de experiéncia

£3 MaisMobi, Wiz Co., Banco 6 Ex-Allianz, Accenture
Carrefour e atual BITKA

com dados, liderando equipes de Andlise,
Engenharia e Ciéncia de Dados. Nos ultimos 5
anos, foquel nos mercados de seguros e crédito
privado,

Sou especialsta em sistemas de recomendacgo e
5 Ay

tegracao de modelos de linguagem (LI N
onm Ilum de chatbot em CRMs. O%O
tugy 05
es
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Equipe de apoio
completa

29

Além dos tutores, nossos alunos tém acompanhamento de uma equipe completa, desde

o primeiro até o ultimo dia. Esse time &€ composto por:

Quanto tempo
Ondee parauma
Assunto a como resposta de
Atribuicdo ser tratado escrever? retorno? Exemplos:
Gerente de Agenda coisas Por Em até 2 horas Quando devo
Giemeem eajudaem mensagens durante a enviar meu
questoes diretas no semana projeto? Quando
organizacion discord &0 webinério do
meu grupo? Eu
stou
conseguindo
‘acompanhar — o
que eu devo
fazer?
Agentes de Questoes No«?»na 12/7 (9h s 21h) A plataforma nao
suporte técnicas com plataforma esté me deixando
aplataforma continuar - 0 que
eufago? Parece
que ha um bug ou
um erro de
— digitagéo aqui.
Instrutores. Trabalham Canal do Dentrode 4 N&o consigo
conteudos tedricos,  #platform no horas durante a entender o
realizam atividades  Discord semana conceito de um
_ na plataforma e, a0 loop forer
g longo do dia, Python! Por que
8 participam de preciso usar a
8 sessdes no canal biblioteca NumPy.
= Co-Learning nesta tarefa?
z
£l Tutores Augiliam nos No canal Dentro de 6 0 que eu deveria
& projetos #projeto na horas durante a usar para criar
plataforma semana uma visualizaéo
dos requisitos do
projeto?
Revisor Verificam os Enviando o 48 horas Depois de enviar
projetos projetona um projeto, vocé
plataforma recebera u
feedback
detalhado na
plataforma.

Comunicagao aberta entre os alunos
#comunidade no Discord

Escreva para seu administrador de comunidade no
Discord sobre qualquer outra coisa.

tripleten
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Conheca quem vai te
guiar até sua nova
carreira em tech

Vinicius Simm

Instrutor

Meu nome é Vinicius, tenho mestrado em Ciéncia
da Computacao com foco em Inteligéncia
Avrtificial. Meus principais interesses de pesquisa
s&o sistemas de recomendacéo e logistica
portudria. Trabalhei em varias empresas no Brasil
e desenvolvi modelos de seguranca e OCR para
bancos e universidades, sistemas de deteccao
baseados em camera para empresas de aviagdo,
modelos preditivos para gestoras de
investimento e, atualmente, estou construindo
sistemas autdnomos para a gestéo portuaria.

Carlos Aratjo

Suporte técnico

Sou uma pessoa apaixonada por ajudar as
pessoas. Aqui na TripleTen, sou do time de
suporte, onde no dia a dia consigo apoiar e ajudar
os alunos com suas duvidas e problemas, para
que eles consigam ter uma jornada mais leve
pelos nossos cursos!

Bruna Lob&o

Gerente de Sucesso

Sou Success Manager (Community Manager)
‘com paixao por comunicagao, tecnologia e
pessoas. Com formagdo em Letras, Turismo e um
MBA em Administracao Estratégica, encontrei na
TripleTen a combinacao perfeita dos meus
interesses: apoiar os alunos, construir
comunidades engajadas e impulsionar o sucesso
na jornada de aprendizado.
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Ketery Silva

Gerente de Sucesso

Sou Success Manager, com experiéncia em
gestdo ambiental e eletrdnica, e dedicacéo a
conectar pessoas. Na TripleTen, consigo aplicar
meu conhecimento em sustentabilidade para
apoiar os alunos em sua jornada de aprendizado,
garantindo que tenham o suporte necessario
para se desenvolverem de maneira eficaz.

Raquel Valdambrini

Gerente de Sucesso de Carreira

Faco parte da equipe da TripleTen ha mais de trés
anos, tenho orgulho de estar aqui desde o
comecinho! Iniciei no time de suporte, mas
depois de alguns meses me tornei success
manager, ajudando nossos alunos a alcangarem
seus objetivos. Sou formada em direito e
contabilidade, mas trabalho com educacao
desde muito nova, essa € a minha grande paixao!

Olga Dias

Gerente de Turma Sr.

O meu papel € garantir que vocés tenham
amelhor experiéncia possivel, alcancando seus
objetivos de forma pratica, eficiente e, claro, com
o suporte que vocés precisam.

Tenho mais de 10 de experiéncia trabalhando
com educagéo e desenvolvimento pessoal, € a0
longo desse tempo aprendi que ninguém chega
longe sozinho. Por isso, contem comigo para
orientacoes, tirar duvidas,

e principalmente para tragar estratégias
personalizadas que fagam sentido para cada um
de vocés.

Estou aqui para que vocés tenham resultados
concretos e saiam daqui com orgulho

do que conquistaram.
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Revisores de Codigo

Estatistico ha 12 anos e com experiéncia nos setores de telecomunicagao, games e
investimentos encontrei na Tripleten a chance de transmitir tudo o que aprendi nessa
jornada e formar a préxima geragéo de bons profissionais de dados.

Revisores de Codigo

Doutor e Mestre em Computacao pela UFMG, Bacharel em Computagao pela
UFBA. Atualmente, atuo como revisor de conferéncias RecSys, CIKM. Trabalho
com Ciéncia de Dados desde 2013, com experiéncia em segmentacgéo de
imagens, sistema de recomendacao, NLP/LLM. Na TripleTen, vem atuando como
revisor dos projetos, tendo prazer em contribuir para que os estudantes
alcancem seus objetivos.

Revisores de Codigo

Sou engenheira de machine learning com paixao por ajudar os outros. Na TripleTen,
encontrei a combinagao perfeita dos meus interesses: como revisora de cédigo,
posso apoiar os alunos enquanto sigo imersa no que mais amo—programagao.

Suporte técnico

Estou no time da TripleTen ha quase dois anos, ajudando os alunos em sua
jornada de aprendizado junto a equipe de Suporte. Sou formada em Letras e
Publicidade e, aqui, encontrei a chance de unir minha paix&o por educagéo e
comunicagdo; além de poder fazer parte de uma comunidade que se dedica a
oferecer o melhor trabalho possivel e a acompanhar e promover o crescimento
de todos que passam por aqui!
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Jornada de carreira

Apds dominar a parte técnica, chega o momento de desenvolver as habilidades
interpessoais. Com o apoio dos nossos mentores de carreira, os alunos vivenciam uma
jornada focada no desenvolvimento pessoal. Em um mercado de trabalho cada vez mais
competitivo, quem se destaca s&o aqueles que demonstram inteligéncia emocional em

situacdes desafiadoras.

Formac&o : 9 meses

Programa de Carreira: até 9 meses

1° Passo
Portfélio Profissional

2° Passo
Mentor de carreira dedicado

4 Gabriela Rojas,
Gerente de Sucesso de
Carreira na TripleTen

Ultimo passo

Candidaturas em vagas e o
seu primeiro emprego como
Cientista de Dados

CV, LinkedIn, GitHub
Portfélio com projetos

O M

Mentoria
Simulagdo de entrevistas

Estratégia pessoal
Orientacao e apoio
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Como vamos te
preparar para uma
nova carreira

Sessdes individuais

Os alunos podem agendar sessoes 1:1 com a equipe de

carreira.

Nessas reunides, eles podem fazer perguntas sobre o

mercado de trabalho em tech, oportunidades de emprego,
i de carreira, habil e muito mais.

Webinar de Gestéo de Tempo

O objetivo deste webinar, realizado mensalmente, & ajudar
os alunos, especialmente no inicio de seus cursos, a
organizar a rotina para cumprir os prazos.

Reunides de Carreira

O foco dessas reunides € responder duvidas sobre
curriculo, LinkedlIn, portfélio, entre outros. Elas sdo
semelhantes as sessoes de coaprendizado que os alunos
jatém com tutores. Os participantes poderao compartilhar
atela, trazer suas perguntas e muito mais.

Reuni6es Soft Tech

Soft Tech é o nosso contetido voltado para o

i de soft skills e desafios para os alunos. O
principal objetivo € apresentar, de forma pratica, as
habilidades mais demandadas pelo mercado, sempre
promovendo interac&o e aprendizado na prética.
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Preparacao de Carreira

O programa dura
2 semanas e aborda
temas como:

« Leitura e visualizacdo de dados

O principal objetivo € garantir um bom kit
de empregabilidade para os alunos e
apresentar a ideia de estratégias de
carreira.

Quando os alunos completam 60% do

« Tratamento de valores ausentes e curso, recebem uma notificacdo na

duplicados _ plataforma da TripleTen para participar da
« Filtragem e transformacéo de dados Certificagao de Progressao de Carreira
* Engenharia de caracteristicas (CPC).

* Estudo de caso

Para isso, precisam preencher um
formulario com seus dados e objetivos. Eles
podem iniciar a CPC mais tarde, pois novas
notificagdes sdo enviadas ao atingir 80%
do curso e apds a aprovagao do projeto
final.

Filipe Pereira
O prazo maximo para concluir a CPC,

O pe E"‘Jf’”"e‘”’ el incluindo feedback e corregdes, é 15 dias

+ :’a‘;z""s‘a de apos a aprovagao do projeto final.

I
E Estéacio

] Fruco

Analista de Dados | Especialista Pricing | Analytics | Marketing
Analytics | Business Intelligence | SQL | Excel | Storytelling | DAX |
Machine Learning | Python | ETL

Rio de Janeiro, Brasil - Informagdes de contato

GitHub @

2179 seguidores - + de 500 conexdes

(@ emormensagem ) (s

Sobre

Sou Aralsta de Dados com expariéncia e ransformar dados em m!nvma;o!s stratégicas para apiaruma tomaca
de decisdo no setor de princing. e o

dashboards interativos uti

SQL e Excel. Minha trajetéria é marcada pela b
metodologias ageis, como SCRUM e Kanban, para garantir a eficiéncia e agilidade na entrega de solugdes.

fad
BI. consullas de

Vinhas hliiades inchuem o domirk de DAX, W Langage, VEA, Plarifes Googhe, Figmae gestio de bancos de
dados. Com um olhar atento & o , colaboro de com
para solucionar eg o

Expertises: Power B, SQL, Metodologias Ageis, Anslise de Dados, DAX, MS Excel, MS Office, VBA, Planilhas Google,
'SCRUM, Kanban, Banco de Dados, M Language, Figma, Python, Machine Learning, Aprendizado Automatico para
negdcios, Aprendizado Automitico para Textos (Linguagem Natural), Andiise Exploratoria e Estatistica do dados.

Entre em contato: ilipepereira eng@hotm:

com
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https://www.linkedin.com/in/filipe-pereira-b79953284/

Programa de
Aceleracao de Carreira

O principal objetivo € garantir que os alunos Como funciona?
estejam realmente preparados para buscar :

suas oportunidades de trabalho. Quando o Kit de Empregabilidade & aceito

€ nao ha mais corregcdes necessarias, 0
aluno deve entrar em contato com a equipe
do Career Center para manifestar interesse
‘em participar do programa de acelerag@o.

O programa comega oficialmente apds a
conclusdo do Curso de Preparacéo de
Carreira.

Com duragdo maxima de 10 semanas, o programa oferece suporte guiado com objetivos
claros e personalizados, além de monitoramento continuo do progresso. Durante 8
semanas, os alunos trabalharao nos seguintes topicos:

Semana1: O ing - do Prog , Revis&o do Kit

Semana 2: PDI e Template Pessoal

Semana 3: Minha Rede, Tipos de Empresas, Mentoria Técnica e Estratégia Aplicada
Semana 4: Construgdo de Portfdlio e Plataformas Tech

Semana 5: Plataformas de Emprego,

Semana 6: Entrevista simulada - Com RH*

*0 aluno pode solicitar entrevistas simuladas em inglés, caso haja disponibilidade.
Semana 7: Entrevista Técnica Simulada

Semana 8: Contetido de IA, Dicas de g tes de doer
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Hackathons

Os principais objetivos de um hackathon
s&0 a interagdo entre os participantes, o
desenvolvimento de habilidades técnicas e
n@o técnicas, o aprimoramento do portfélio
&, consequentemente, 0 aumento da
empregabilidade.

37

Como funciona?

Um hackathon € um evento onde
individuos ou equipes trabalham
intensivamente por um curto periodo,
geralmente de 24 a 48 horas, para
desenvolver solugdes, como projetos de
software ou hardware, frequentemente
centrados em um tema ou desafio
especifico.

0O tempo dedicado ao hackathon &€ somado
ao tempo do sprint, desde que ndo haja
atraso no cronograma.

Os participantes tém, em média, 1 semana
para concluir essa etapa.
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Equipe de mentores

[ Gabriela Rojas

Gabriela Rojas é especialista em Desenvolvimento Organizacional e Mentora de
Carreira com muita experiéncia na bagagem. Ja ajudou muita gente a conseguir um
novo emprego ou mudar de area com mais seguranca. Atuou como mentora em
programas reconhecidos, como os do MIT, e hoje lidera o time do Centro de Carreiras,
criando iniciativas que realmente fazem diferenca na trajetéria profissional dos alunos.
Sob sua lideranca, a equipe tem apoiado diversos formandos a dar o préximo passo na
carreiracom mais clareza e confianga.

[} paniel Pontes

Formado em psicologia, ja morou em diferentes paises, atuou com recrutamento e
selegdo em grandes empresas por mais de 5 anos. Hoje tem foco em psicologia clinica
e mentorias de carreira.

/
@ ﬂ Déborah Moura

Graduada em matematica, fez transic&o de carreira para a area de tecnologia ha quase
10 anos. Formou-se em sistemas de informagao, tem 2 pés-graduacdes ligadas a
gestdo e QA. Especialista em gestdo e qualidade de software, tem sua pagina do
Instagram focada em ajudar pessoas a transicionar para carreiras tech.

@ [ mayara Consalvo

Formada em psicologia, pés graduada e titulada em coaching, vem atuando em
recrutamento e selecao hé 6 anos, tem experiéncia em grandes empresas, com
atuag@o nacional e internacional. Tem sua empresa de consultoria focada em atender
pessoas com interesse em vagas internacionais.
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https://www.linkedin.com/in/gaby-rojas-coach/
https://www.linkedin.com/in/danielpontes7/
https://www.linkedin.com/in/deborahmouras/
https://www.linkedin.com/in/mayaraconsalvosilva/

Certificado

E hora de ser reconhecido!

Na TripleTen, oferecemos certificados em portugués e inglés, que comprovam o

dosalunosea com das suas novas f
andlise de dados.

tripleten

Certificado de Conclusdo

Fernando
Santos

Concluiu com sucesso o programa de

Ciéncia de dados

Habilidades dominadas
Python  Jupyter Notebook

Gt Github Pandas % /f///
VtplotloSeabor Pty Wy pmen
o) (Soreen) (@ Eise Harfson, Dictors de

aareon oo
LightGBM  XBoost Junho, 2025

pymystem it

#012345
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A Triplelen

ATripleTen € um bootcamp online, reconhecida como um dos melhores dos EUA, que
oferece programas em quatro areas dentro da tecnologia: Analise de Dados, Ciéncia de
Dados, Desenvolvimento Web e QA.

e & D

+5 mil alunos formados Presente em rofede smoreosbilidade.om
- até 6 meses apos os alunos se
ao redor do mundo +10 paises T

a7

R FORTUNE \
il

=
* B x
T BTCAeS

2025

Boo
BEST
CODING 2024)
BOOTCAMPS  sorrwast svcmesame.
2025
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Informacoes gerais

Formato:
100% Online

Duracéo:

9 meses

Horario de estudos:

Flexivel - Sugestao de 15 a 20 horas
semanais

Equipamento:

Tudo o que voceé precisa é de um
‘computador com acesso a internet

Certificado:

Em portugués e inglés

Habilidades e
ferramentas:

« VS Code, Python, Jupyter Notebook,
Anaconda

Command Line Interface (CLI)

Git, GitHub

Pandas, NumPy, SciPy, Matplotlib
saL, ark*

Tes!es A/B

Scikit-learn, Keras, CatBoost,
LightGBM, XGBoost, pymystem, nitk
Automatizagao: Data pipelines,
SQLAIchemy, PostgreSQL, Dash

« Machine Learning: Sklearn

Garantia de devolucéo de
dinheiro:

Se, apds concluir a parte técnica e
participar de todas as etapas do curso de
preparagéo de carreira, vocé ndo encontrar
um emprego em até 6 meses apos se
formar, devolveremos o seu dinheiro
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Comece a sua
mudanca agoral

Vagas abertas para a préxima turma

Garantir minha vaga
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https://pay.rebill.com/tripleten-brazil/pl_b0fe3f33c1df4924b1dfb678882ca842

